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Organisation

+ Ausgehend von der bestehenden Raute ein
sechseckiges Feld errichten

+ Die Hutchentore auf den Seitenlinien beibe-
halten

+ 2 Teams einteilen

Ablauf

+ 8 gegen 8 auf jeweils 2 Hitchentore, die
Uberdribbelt werden missen.

Variationen

+ Mit maximal 3 Kontakten spielen.

* Glltige Treffer kdnnen auch per Schuss auf
die Hutchentore erzielt werden.

+ Mit verschiedenen taktischen Grundauf-
stellungen spielen (z. B. 4-3-1, 4-2-1-1 usw.).

- Die Spielrichtung wechseln: Jedes Team
greift auf 2 andere Hitchentore an.

+ Glltige Treffer kdnnen bei allen 4 Hitchen-
toren erzielt werden.

Tipps und Korrekturen

+ Darauf achten, dass die Angreifer beide
Hutchentore besetzen, um das Spiel gege-
benenfalls schnell auf die andere Seite ver-
lagern zu kdnnen.

« Zudem einen Spieler im Zentrum postieren,
der das Spiel schnell auf die freie Seite
lenken kann.

Elektronische Spielberichte, Online-Vereinsverwaltungs-
programme oder aktuelle Tabellen und Spielpldne von der
Kreis- bis zur Bundesliga findet man im Internet ganz ein-
fach unter www.fussball.de. Das Internet hat die Vereins-
mitarbeit und -darstellung in den letzten Jahren stark
beeinflusst.

Da ist es kaum vorstellbar, dass einige Vereine noch iiber
keine eigene Vereins-Homepage verfiigen. An diese Ver-
eine, aber auch an alle, die an einer Verbesserung ihres
aktuellen Internet-Auftritts interessiert sind, richtet sich

der aktuelle Themenschwerpunkt im Juni 2013 auf Trainw

& Wissen online!
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