
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  D I E  K O O R D I N A T I O N  S P I E L E R I S C H  V E R B E S S E R N

S P I E L  4 :  

K A M E L L E  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Grundaufbau beibehalten. 

� Je 1 Kasten auf 1 Seitenlinie stellen. 

� 2 Kinder stehen als Verteidiger in der Feldmitte. 

 

A B L A U F  

� Die Reisenden sammeln beim Zug Süßigkeiten 

(Kamelle). 

� Die Kinder dribbeln und schießen frei auf alle Tore. 

� Erobern die Verteidiger Bälle, dürfen sie selbst auf 

die Tore schießen. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Auf die Kastenöffnungen schießen. 

� Die Verteidiger werfen die Bälle aus dem Feld. 

� Auf große Hütchentore mit Torhütern schießen. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Kinder frei schießen lassen. 

� Stets Wartezeiten vermeiden. 

� Verschiedene Torschusssituationen üben.
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