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S T R A S S E N K A R N E VA L  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau beibehalten. 

� 1 Fänger steht auf einer Seitenlinie, die übrigen 

Kinder gegenüber. 

 

A B L A U F  

� Die Reisenden besuchen den Straßenkarneval. 

Ordner bewachen die Straßen. 

� Auf ein Trainerkommando laufen die Kinder auf 

die andere Seite. 

� Der Fänger berührt sie vor der Seitenlinie. 

� Gefangene verstärken das Fängerteam. 

� Anschließend in Gegenrichtung erneut starten. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Wettbewerb: Wer ist zuletzt noch nicht gefangen? 

� Mit 2 bis 3 Fängern starten. 

� Die Kinder und Fänger hüpfen, springen oder 

 krabbeln. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Bambini einfache Laufaufgaben stellen. 

� Spiele nur kurz erklären und vormachen. 

� Auf kurze Laufwege achten.
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