
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  I N  D E R  H A L L E  G R O S S E  G R U P P E N  T E I L E N

S P I E L  3 :  

D S C H U N G E L B Ä U M E  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau und die Organisation beibehalten. 

 

A B L A U F  

� Die Kinder erforschen den Dschungel und 

 weichen den Bäumen aus. 

� Die Kinder dribbeln durch den Hütchenwald und 

schießen auf die Kastentore. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Die Kastentore seitlich aufstellen. 

� Die Kastentore umdrehen oder hinlegen. 

� Nur mit rechts/links dribbeln. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Einfache Hindernisse wählen. 

� Für viele Erfolgserlebnisse der Kinder sorgen. 

� Alle Bewegungsaufgaben vormachen.
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