
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  I N  D E N  F E R I E N  D E N  S P A S S  A M  S P I E L  V E R M I T T E L N

S C H L U S S T E I L :  

R O TAT I O N S S P I E L  

 

O R G A N I S AT I O N  

� 1 Spielfeld mit 2 großen Toren mit Torhütern 

 errichten 

� 2 Mannschaften bilden 

� Je Team 2 'Rotationsspieler' bestimmen 

� Die 'Rotationsspieler' stellen sich auf der eigenen 

Grundlinie an einer Ecke des Feldes auf 

 

A B L A U F  

� Die Mannschaften postieren sich mit je 5 Spielern 

im Feld. 

� Der erste 'Rotationsspieler' von Blau startet per 

Einwurf die Aktion und rückt zum 6 gegen 5 nach. 

� Blau agiert so lange in Überzahl, bis die Aktion 

 abgeschlossen ist. Anschließend verlässt ein 

 anderer Spieler der Mannschaft das Feld und wird 

'Rotationsspieler'. 

� Gelb startet die nächste Aktion usw. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Die 'Rotationsspieler' starten von unterschied -

lichen Positionen ins Feld. 

� Ins Feld dribbeln. 

� Die 'Rotationsspieler' dürfen nur mit maximal  

2 Kontakten agieren. 

� Tore der 'Rotationsspieler' zählen doppelt. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Jede Aktion wird durch die 'Rotationsspieler' 

 gestartet. 

� Vor Spielbeginn eine Reihenfolge festlegen, in der 

die Spieler das Feld verlassen. 

� Die nächste Aktion kann erst gestartet werden, 

wenn ein Spieler das Feld verlassen hat.
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