
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A :  M I T  G R O S S E N  T O R E N  Z U M  S C H I E S S E N  E R M U T I G E N

S P I E L  1 :  

F L E D E R M Ä U S E  

 

O R G A N I S AT I O N  

� Ein 15 x 15 Meter großes Feld mit 2 Jugendtoren 

markieren 

� 1 Ball pro Person 

� Jedes Kind und der Coach stecken sich 1 Leib-

chen in die Hose 

 

A B L A U F  

� Die Kinder und der Coach spielen Fledermäuse, 

die sich gegenseitig die Nahrung abjagen. 

� Die Kinder halten den Ball in den Händen und 

 erobern die Leibchen. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Wettbewerb: Wer erobert die meisten Leibchen? 

� Ohne Ball. 

� Fänger einteilen, die die Leibchen erobern. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Fangspiele verbessern die Schnelligkeit. 

� Zugleich schulen sie die Laufgeschicklichkeit. 

� Der Ball in der Hand erschwert das Laufen.
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