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O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau und die Gruppen weiter verwenden 

� Pro Feld 2 Mannschaften einteilen 

� Jedes Team stellt einen Wandspieler hinter dem 

gegenüberliegenden Hütchentor 

 

A B L A U F  

� 3 gegen 3 im Feld. 

� Der gegenüberliegende Wandspieler darf erst 

nach einem 'Spiel über den Dritten' (Zuspiel auf 

 einen Mitspieler, der direkt zum anderen Mit -

spieler weiterleitet) angespielt werden. 

� Gelingt der abschließende Pass zum Wandspieler, 

so erhält das erfolgreiche Team 1 Punkt. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Gültige Treffer sind auch ohne vorheriges 'Spiel 

über den Dritten' möglich. Allerdings zählen Pässe 

zum Wandspieler nach einem 'Spiel über den Drit-

ten' doppelt. 

� 3 gegen 3 im Feld ohne die Zusatzregel 'Spiel 

über den Dritten'. 

� Die Ballbesitzer dürfen mit maximal 3 Kontakten 

agieren. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� In dieser Spielform verbleiben die Wandspieler nur 

an einer Stelle des Kreises (hinter den Hütchen -

toren). 

� Die Zusatzregel 'Spiel über den Dritten' akzentuiert 

zudem das Zusammenspiel der Ballbesitzer im 

Feld. 

� Die Wandspieler regelmäßig wechseln.
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