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O R G A N I S AT I O N  

� Den Aufbau und die Gruppen beibehalten 

 

A B L A U F  

� Grundablauf wie zuvor. 

� Jetzt übernimmt der aufgerufene Spieler die Stör-

spieleraufgabe in der Endzone. 

� Die übrigen Spieler versuchen nach dem Zuspiel, 

4 Pässe im 4 gegen 1 zu spielen. 

� Der Empfänger des vierten Passes dribbelt aus der 

Zone und schließt von der Hütchenlinie ab. 

 

VA R I AT I O N E N  

� Die Anzahl der erforderlichen Pässe variieren. 

� Erobert der Störspieler den Ball, so kann er die 

 Aktion ebenfalls mit einem Torschuss 

 abschließen. 

 

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N  

� Die Spieler sollten darauf achten, möglichst alle 

Spieler gleichmäßig aufzurufen. 

� Den ersten Pass ins Feld so spielen, dass der Pass-

empfänger nicht sofort vom Störspieler unter 

Druck gesetzt werden kann.

Paul!

Paul!
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