
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D A S  Z U S A M M E N S P I E L  S C H Ä T Z E N  L E R N E N

S C H L U S S T E I L :

4 -T O R E - S P I E L  M I T  A N S P I E L E R N

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau beibehalten

� Die Hütchen entfernen

� 3 Teams bilden

� 2 Teams im Feld verteilen

� Die Spieler des dritten Teams als Anspieler auf den

Seitenlinien postieren

A B L A U F

� 4 gegen 4 plus Anspieler auf die Minitore.

� Die Ballbesitzer greifen im Zusammenspiel mit

den Anspielern auf alle vier Minitore an.

� Spielzeit jeweils 4 Minuten.

� Nach jedem Durchgang wechseln die Teams die

Positionen und Aufgaben.

� Ein Turnier nach dem Modus 'jeder gegen jeden'

durchführen.

VA R I AT I O N E N

� Jedes Team greift auf 2 Minitore an und verteidigt

die anderen beiden.

� Die Anspieler haben 2 Kontakte.

� Die Anspieler dürfen nur im Direktspiel agieren.

� Treffer sind nur nach Zuspiel eines Anspielers

 gültig.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Teams zählen ihre erzielten Treffer selbst -

ständig mit.

� Die Anspieler dürfen nicht angegriffen werden.

� Als Anspieler stets auf der Linie bewegen und

 anspielbar sein.
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