
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : A M  F L Ü G E L  P E R  D R I B B L I N G  D E N  A N G R I F F  A U S L Ö S E N

H A U P T T E I L  2 :

D R I B B E L- A U F TA K T  I I

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau weiter verwenden

� Die Positionshütchen leicht verändern

� Angreifer und Verteidiger bestimmen

� Die Spieler besetzen die vorgegebenen Positionen

� Die Spieler bei A haben Bälle

A B L A U F

� Der Anspieler passt zu einem Außenspieler.

� Dieser spielt per Direktpass auf die andere Seite.

� Der dortige Passempfänger nimmt zum 3 gegen 2

ins Feld mit.

� Die Ballbesitzer versuchen, in Überzahl auf das Tor

mit Torhüter abzuschließen.

� Erobern die Verteidiger den Ball, so versuchen sie,

zum Anspieler zu passen.

VA R I AT I O N E N

� Einen Wettbewerb durchführen: Welche Gruppe

erzielt zuerst einen Treffer?

� Mit dem Zuspiel zum ersten Außenspieler 

4 gegen 2 bis zum Torabschluss.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Auftakt der Spielform entspricht dem der

 vorangegangenen Übungsform.

� Die Spieler dazu ermutigen, zielstrebig in Richtung

Tor zu dribbeln und so gegnerische Verteidiger

gezielt zu binden.
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