
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D A S  P A S S S P I E L  B E S C H L E U N I G E N

S C H L U S S T E I L :

W E C H S E L-T U R N I E R  M I T
Z U S P I E L E R N

O R G A N I S AT I O N

� Ein 20 x 40 Meter großes Feld markieren

� Auf jeder Grundlinie 2 Minitore errichten

� 3 Teams bilden

� 2 Teams im Feld und die Spieler des dritten Teams

als Anspieler auf jeder Linie postieren

A B L A U F

� 2 Teams spielen im 4 gegen 4.

� Die Anspieler spielen mit den Ballbesitzern

 zusammen.

� Nach jedem Treffer wechseln die Anspieler mit

dem unterlegenen Team Position und Aufgabe.

VA R I AT I O N E N

� Die Anspieler spielen mit 2 Kontakten.

� Die Anspieler spielen direkt.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Schnelle Wechsel nach einem Treffer einfordern.

� Die Spieler des unterlegenen Teams müssen sich

schnell abstimmen und die freigewordenen

 Positionen besetzen.
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