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M I N I T O R - PA S S - S P I E L  I I

O R G A N I S AT I O N

� Den Grundaufbau beibehalten

� Gegenüber den Minitoren jeweils ein weiteres

Starthütchen aufstellen

� Die Spieler jedes Teams an jeweils 3 Starthütchen

postieren

A B L A U F

� Die ersten Spieler dribbeln ins Feld, passen zum

Mitspieler gegenüber, der den Ball prallen lässt.

� Dieser passt zum Spieler am dritten Starthütchen,

der den Ball im Feld  annimmt und ins Minitor

passt.

� Das Team, das zuerst trifft, spielt der Trainer zum 

3 gegen 3 an.

VA R I AT I O N E N

� Mit 2 Kontakten passen.

� Direkt passen.

� Die Spieler jedes Teams versetzt gegenüber

 postieren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Jedes 3 gegen 3 endet, sobald der Ball aus -

gespielt wurde.

� Nach einem Treffer weiterspielen lassen.

� Wird der Ball zu schnell verspielt, spielt der Trainer

einen weiteren Ball ein.

� Nach jedem Durchgang wechseln die Spieler im

Uhrzeigersinn zum nächsten Starthütchen.
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