
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : V I E L E  T O R S C H Ü S S E  I M  R U N D L A U F

S P I E L  2 :

W A L D R Ä U B E R

O R G A N I S AT I O N

� Das Feld beibehalten

� 4 Stangentore im Feld errichten

� 2 Fänger bestimmen

� Alle Kinder jeweils mit 1 Ball in den Händen

A B L A U F

� Die Wanderer fahren mit dem Bus in den Schwarz-

wald, den Räuber überfallen wollen.

� Die Fänger jagen die Läufer und berühren sie mit

den Bällen.

� Die Kinder dürfen die Stangentore nicht durch-

queren.

VA R I AT I O N E N

� Gefangene springen durch ein Stangentor und

laufen anschließend weiter.

� Wettbewerb: Wer fängt die meisten Läufer?

� Das Fangspiel ohne Bälle durchführen.

� Die Anzahl der Fänger erhöhen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Fangspiele verbessern die Schnelligkeit.

� Auch bei Fangspielen oft den Ball einsetzen.

� Alle Kinder sind ständig in Bewegung.

� Fehlende Stangen durch Hütchen ersetzen.
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