
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : S E L B S T -  U N D  V E R A N T W O R T U N G S B E W U S S T S E I N  M I T  S P I E L E N  F Ö R D E R N

S C H L U S S T E I L :

G E H E I M E  T O R J Ä G E R

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau und die Mannschaften beibehalten

� Die Spieler jeweils durchnummerieren

A B L A U F

� Vor jedem Durchgang melden die Mannschaften

dem Trainer geheim 2 Nummern und damit 2 Tor-

jäger.

� 6 gegen 6 auf die Tore mit Torhütern.

� Treffer, die von einem Torjäger erzielt werden,

 zählen doppelt.

� Spielzeit pro Durchgang: 3 Minuten.

� Anschließend bestimmen die Teams neue Torjäger

usw.

VA R I AT I O N E N

� Jede Mannschaft meldet nur 1 Torjäger.

� Zonen vor den Toren markieren: Torjägertore

 zählen nur in den Zonen doppelt.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Meldung der Torjäger sollte geheim erfolgen,

da die betreffenden Spieler sonst bewusst in

Manndeckung genommen werden können.

� Nach jedem Durchgang die Torjäger 'verraten' und

die entsprechenden Treffer doppelt werten.
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