
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : D I E  H A L L E N G E R Ä T E  V A R I A N T E N R E I C H  E I N B A U E N

S C H L U S S T E I L :

4  P L U S  4  G E G E N  4

O R G A N I S AT I O N

� Die Halle als Spielfeld nutzen

� Auf den Grundlinie je 1 Tor mit Torhüter aufstellen

� 3 Mannschaften bilden

� 2 Teams im Feld postieren

A B L A U F

� Die Spieler des dritten Teams als Anspieler neben

den Toren postieren.

� 4 gegen 4 auf die Tore mit Torhütern.

� Die Ballbesitzer dürfen die Anspieler jederzeit ein-

beziehen.

� Diese dürfen jedoch nur im Direktspiel agieren.

� Ein Turnier nach dem Modus 'Jeder gegen Jeden'

spielen.

� Spielzeit jeweils 3 Minuten.

VA R I AT I O N E N

� Tore, die sofort nach einem Pass von einem

 Anspieler erzielt werden, zählen doppelt.

� Es dürfen nur die Anspieler neben dem gegne -

rischen Tor eingebunden werden.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Ohne Ecken spielen. Die Spieleröffnung erfolgt

durch den jeweiligen Torwart.

� Früh den Pass in die Tiefe suchen, um den Raum

für die Ablage lange offen zu halten.

� Als Anspieler stets vororientieren, um das Direkt-

spiel bestmöglich nutzen zu können.
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