
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : K L E I N E  S P I E L E  F Ü R  D I E  H A L L E

A U F W Ä R M E N  1 :

H Ü T C H E N - D E P O T

O R G A N I S AT I O N

� Eine Hallenhälfte als Spielfeld markieren

� Auf einer Grundlinie 1 umgedrehten Kleinkasten

und auf der anderen 2 umgedrehte Kleinkästen

nebeneinander errichten

� Jeweils 1 verschiedenfarbiges Starthütchen neben

jedem Kasten auslegen

� Ein 'Hütchen-Depot' mit 3 verschiedenfarbigen

Hütchen in der Mitte des Spielfeldes aufbauen

� 3 Teams bilden, jedes besetzt mit je 1 Ball ein

Starthütchen

A B L A U F

� Die jeweils ersten Spieler dribbeln zum 'Hütchen-

Depot' und sammeln dort ein Hütchen auf.

� Anschließend passen die Ballbesitzer zum jeweils

nächsten Spieler und bringen das Hütchen zum

eigenen Kleinkasten.

� Die jeweiligen Passempfänger dribbeln ins Feld

usw.

� Welches Team sammelt die meisten Hütchen?

VA R I AT I O N E N

� Nur die Hütchen der eigenen Farbe einsammeln.

� Den Ball mit der Hand rollen.

� Einen Laufwettbewerb durchführen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Spieler dürfen jeweils nur ein Hütchen aus

dem Depot nehmen.

� Der nächste Spieler startet immer im Dribbling.
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