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G E H E I M G Ä N G E

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau nicht verändern

� 1 Ball pro Kind

A B L A U F

� Die Geister sind verschwunden. Die Geisterjäger

suchen sie in den Geheimgängen der Burg.

� Die Kinder dribbeln und schießen auf die Kasten-

einsätze. Nach jedem Schuss kriechen sie durch

den anvisierten Einsatz.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb: Wer schießt und kriecht zuerst durch

sechs Tore?

� Rückwärts durch die Tore kriechen.

� Auf dem Rücken durch die Tore kriechen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Kinder üben das Dribbling.

� Der Torschuss wird geschult.

� Technikaufgaben oft mit Geschicklichkeitsauf -

gaben kombinieren.
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