DEUTSCHER DFB.DE/MEIN-FUSSBALL SPIELSTUNDE FUR BAMBINI 2
FUSSBALL-BUND

-
MIT KASTENEINSATZEN TRAINIEREN
SPIEL 2:
GEISTERJAGD

ORGANISATION
» Den Aufbau nicht verandern
» Fanger mit Leibchen

ABLAUF

» Die Geisterjager entdecken die ersten Geister und
jagen sie durch die Burg.

» Die Fanger versuchen, moglichst viele Laufer
abzuschlagen. Die Laufer durfen in die Kasten-
einsatze kriechen und sind dort sicher. Sie missen
aber laut bis 3 zahlen und dann weiterlaufen.

VARIATIONEN

» Nur ein Laufer darf sich in jedem Kasten aufhalten.
» Nach 2 Minuten die Fanger tauschen.

» Wettbewerb: Wer fangt die meisten Laufer?

TIPPS UND KORREKTUREN

» Fangspiele verbessern die Schnelligkeit.

» Fangspiele in kleinen Feldern durchfiihren.
» Interessante Zusatzaufgaben stellen.
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