
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D
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H A U P T T E I L  2 :

B O N U S Z O N E

O R G A N I S AT I O N

� Die Spielfeldgröße und die Organisation beibe -

halten

� Mit Hütchen vor einem Tor eine Torzone

 markieren

� 6 Angreifer und 4 Verteidiger einteilen

� Die Torhüter besetzen die Tore

A B L A U F

� Jede Aktion wird vom Torhüter der Angreifer

 gestartet.

� Treffer, die nach einem Dribbling in die Bonus-

Zone erzielt werden, zählen doppelt.

� Erobern die Verteidiger den Ball, so kontern sie auf

das gegenüberliegende Tor.

� Die Spielzeit pro Durchgang beträgt 4 Minuten.

VA R I AT I O N E N

� Kontertore der Verteidiger zählen doppelt.

� Die Angreifer haben maximal 8 Pässe, um die Tor-

zone zu gelangen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Die Torzone fördert das Spiel in die Tiefe.

� Nach 5 Minuten die Mannschaften neu

 zusammenstellen.
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