
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : G R O S S E R  S P A S S  I N  K L E I N E N  S P I E L E N

S C H L U S S T E I L :

T O R S C H U S S - S P I E L

O R G A N I S AT I O N

� Ein 40 x 20 Meter großes Spielfeld markieren und

auf einer Grundlinie ein Tor aufstellen

� 3 Teams einteilen

� 2 Teams im Feld und einen Spieler des dritten

Teams als Torhüter im Tor postieren

A B L A U F

� 2 Teams spielen 4 gegen 4 auf ein Tor mit Tor -

hüter.

� Erobert eine Mannschaft den Ball, muss sie erst

wieder in die torferne Hälfte spielen, um das

 Angriffsrecht zu erhalten.

� Ein Turnier nach dem Modus "jeder gegen jeden"

spielen (Spielzeit: 5 Minuten).

� Welches Team erzielt insgesamt die meisten

 Treffer?.

VA R I AT I O N E N

� Mit maximal 3 Ballkontakten spielen

� Ein Spieler des spielfreien Teams rückt als neu -

traler Spieler ins Feld.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Der Mittellinien-Modus führt zu vielen Richtungs-

wechseln und verhindert, dass bei Angriffen des

Gegners vor dem Tor abgestaubt wird.

� Bei Angriffen möglichst schnell zum Abschluss

kommen.
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