
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : M I T  H Ü T C H E N T O R E N  D A S  P A S S S P I E L  L E R N E N

S C H L U S S T E I L :

H Ü T C H E N T O R - S P I E L

O R G A N I S AT I O N

� Ein 40 x 20 Meter großes Spielfeld markieren

� Auf einer Grundlinie ein Tor und auf der anderen

Grundlinie drei 2 Meter breite Hütchentore

 nebeneinander aufstellen

� 2 Teams mit Torhütern einteilen

A B L A U F

� Spiel im 5 gegen 5 plus Torhütern.

� Ein Team greift auf das Tor an und verteidigt die

Hütchentore, das andere Team greift auf die Hüt-

chentore an und verteidigt das Tor.

� Aufgabenwechsel der Teams nach 10 Minuten.

� Welches Team erzielt insgesamt mehr Treffer?

VA R I AT I O N E N

� Nach jedem Treffer die Spielrichtung wechseln.

� Nach jedem Treffer bei den Hütchentoren die

Spielrichtung wechseln.

� Nach jeweils 3 Treffern die Spielrichtung

 wechseln.

� Die Hütchentore vergrößern oder verkleinern

 sowie die Position der Hütchentore variieren.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Gültige Treffer an den Hütchentoren können nur

durch flache Pässe erzielt werden.

� Der Torhüter an den Hütchentoren muss alle 

3 Hütchentore verteidigen.

� Die Torhüter nach jedem Treffer wechseln.
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