
D E U T S C H E R  F U S S B A L L- B U N D

T H E M A : V I E L E  T O R E  S C H I E S S E N

S P I E L  2 :

A U S  D E M  H A F E N

O R G A N I S AT I O N

� Den Aufbau nicht verändern

� Der Trainer und zwei Kinder stehen in der Mitte -

lzone

A B L A U F

� Die Piraten wollen den Hafen mit dem Piraten-

schiff verlassen. Soldaten wollen sie aufhalten.

� Die Kinder laufen gleichzeitig durch die Mittel -

zone auf die andere Seite. Die Fänger versuchen,

sie zu berühren. Gefangene bleiben in der Mittel-

zone und unterstützen die Fänger.

VA R I AT I O N E N

� Wettbewerb I: Wer schafft es, nicht gefangen zu

werden?

� Wettbewerb II: Wer fängt die meisten Läufer?

� Die Fänger hocken auf dem Boden.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Schnelligkeit und Ausweichbewegungen werden

geschult.

� Das Mitmachen des Trainers motiviert die Kinder.

� Kleine Wettbewerbe motivieren zusätzlich.
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