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D U R C H  D E N  D S C H U N G E L

O R G A N I S AT I O N

� Vier Stationen aufbauen

� Die Kinder wechseln im Uhrzeigersinn

� Station 1: Zwischen einem Start- und einem

 Wendehütchen nebeneinander eine Hütchenreihe

mit vier Hütchen und eine Matte platzieren

� 1 Ball pro Kind

A B L A U F

� Die Kinder sind Abenteurer, die einen dichten

Dschungel erforschen wollen.

� Die Kinder laufen mit Bällen in den Händen durch

den Slalom, um das Wendehütchen und rollen

über die Matte. Dann kehren sie zum Starthütchen

zurück und beginnen erneut.

VA R I AT I O N E N

� Rückwärts durch den Slalom.

� Über die Hütchen springen.

� Über die Matte krabbeln und den Ball in einer

Hand halten oder rollen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� An Station 1 wird die Geschicklichkeit verbessert.

� Viele Kinder können hier gleichzeitig beschäftigt

werden.
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