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S C H L U S S T E I L :

S T E I L PA S S - S P I E L  M I T
A B S C H L U S S Z O N E

O R G A N I S AT I O N

� Auf einer Spielfeldhälfte 2 Tore mit Torhütern

 aufstellen

� 14 Meter vor einem Tor eine 8 Meter tiefe End -

zone markieren

� 7 Angreifer und 6 Verteidiger bestimmen

A B L A U F

� 7 gegen 6 auf die Tore mit Torhütern.

� Die Angreifer versuchen, einen Pass in die End -

zone zu spielen.

� Gelingt dies, so versuchen sie, auf das Tor mit

 Torhüter abzuschließen.

� Die Verteidiger dürfen die Endzone nicht betreten.

� Gelingt es den Verteidigern, den Ball zu erobern,

so kontern sie auf das gegenüberliegende Tor mit

Torhüter.

VA R I AT I O N E N

� Ein Verteidiger darf in die Zone nachrücken und

versuchen, den Torabschluss des Angreifers zu

verhindern.

� Die Zone entfernen und zum Schluss frei spielen

lassen.

T I P P S  U N D  K O R R E K T U R E N

� Ein schnelles Kombinationsspiel fordern.

� Auf das klares Entgegenkommen der Angreifer

zum Zuspiel achten.

� Nicht zu hastig in die Tiefe spielen, sondern die

Lücke abwarten.

� Zahlreiche Seitenwechsel in das Angriffsspiel

 integrieren.

� In der Zone darf ein Angreifer entweder selbst

 abschließen oder oder noch einmal auf einen

 weiteren nachrückenden Angreifer querlegen.

� Zielstrebig abschließen!


