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SCHLUSSTEIL:

AUFBAUSPIELER
von Ralf Peter (07.03.2017)

ORGANISATION

» Ein 40 x 32 Meter grof3es Spielfeld mit Mittellinie
markieren

» Auf den Grundlinien jeweils ein Tor mit TorhUter
aufstellen

» 2 Teams zu je 5 Spielern bilden

» Jede Mannschaft benennt jeweils einen Aufbau-
spieler
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ABLAUF

» Freies Spiel 5 gegen 5 auf die Tore.

» Der Aufbauspieler darf in der jeweils eigenen
Halfte nicht attackiert werden.

VARIATIONEN

» Tore des Aufbauspielers zdhlen doppelt.

» Beim Spielaufbau dirfen nur 2 Angreifer in die
gegnerische Halfte.

» Treffer nach Direktabhnahme zéhlen nicht.

TIPPS UND KORREKTUREN

» Die Aufbauspieler gegebenfalls mit zusatzlichen
Leibchen markieren.

» Jeder Spieler Gbernimmt einmal die Rolle des Auf-
bauspielers, der alle 3 Minuten wechselt.

» Die Schutzregel erméglicht dynamische Dribb-
lings der Aufbauspieler in die gegnerische Halfte.

» Die erzielten Treffer jeweils laut mitzahlen.
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